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AFAM104 (ex ABST45)
Fenomenologia delle arti contemporanee e teoria delle arti multimediali (ex Teorie delle arti multimediali)

1l settore si occupa della fenomenologia delle arti contemporanee e approfondisce le teorie delle arti
multimediali e delle culture digitali. Indaga la contemporaneita nel suo divenire attraverso lo studio e la
ricerca delle interrelazioni tra le diverse arti contemporanee in un’ottica interdisciplinare secondo una
prospettiva teorica, metodologica, organizzativa e critica, con particolare riferimento alle questioni
connesse ai processi di innovazione tecnologica e alla ricerca delle loro possibili conseguenze linguistiche,
sociologiche, antropologiche e culturali.

Obiettivi formativi

Il corso di Estetica dei Nuovi Media si focalizza sullo studio e la classificazione dei fenomeni che
definiscono l'impatto dei media digitali e della tecnoscienza sui paradigmi formali, estetici ed espressivi
dell’arte contemporanea, in grado di favorire una profonda comprensione dei meccanismi sociali, politici e
culturali in atto nella nostra societa. Con un approccio interdisciplinare a cavallo tra arti visive, design,
architettura, performance, suono e ricerca scientifica, I ’obiettivo formativo del corso e quello di osservare e
contestualizzare a livello critico e teorico la nascita, lo sviluppo e la diffusione della New Media Art
nell’arco degli ultimi trent'anni, lungo una traiettoria che ha modellato i meccanismi produttivi, i sistemi
comunicativi e i mercati del nuovo millennio. Muovendosi tra ambiti di ricerca e sperimentazione ibridi tra
contesti maggiormente istituzionali, cultura open e DIY, laboratori di ricerca, media e citizen lab,
controculture e network di hacking, il corso ambisce in altre parole a fornire uno strumento di indagine
critica per sondare I'impatto dei media digitali e della tecnoscienza tramite i linguaggi ibridi dell'arte.

Prerequisiti (propedeuticita)
Nessuno

Contenuto del corso

Il corso é articolato attraverso una serie di lezioni che che indagano I'impatto sociale, culturale e politico dei
media digitali e della tecnoscienza tramite un rigoroso approccio teorico-critico e una forte interdisciplinarieta
che riflettono la complessita e la stratificazione a livello estetico, formale e culturale della produzione
artistica contemporanea. Il corso € strutturato quindi attraverso un sistema dinamico di lezioni frontali,
visione di materiali e analisi critiche delle opere e delle ricerche di alcuni tra i piu importanti artisti
internazionali che operano sul confine tra arte, tecnologia e scienza. Unico nel suo genere per vastita di
contenuti e ampiezza di visione, il corso fornisce da un lato una panoramica sui principali network, media
lab, centri di ricerca e produzione, centri espositivi e istituzioni a livello internazionale che si interessano
dell’impatto del digitale e della ricerca tecno-scientifica sulla societa mediante la produzione nell ambito
della New Media Art degli ultimi trent'anni, dall’altro un approfondimento critico sulle principali pratiche,
poetiche e sperimentazioni che nutrono la pratica artistica contemporanea a cavallo tra rete e social
network, software generativi e pratiche di coding, analisi e visalizzazione di dati, audiovisivi e ambienti
immersivi, realta virtuale, performance, sistemi interattivi, Intelligenza Artificiale e biotecnologie.
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Testi di riferimento (bibliografia per I’esame)

Fondamentale:
1 - Mancuso M., Arte, Tecnologia e Scienza, Mimesis Edizioni, Milano 2018

Facoltativi:

1 - Mancuso M., Intervista con la New Media Art, Mimesis Edizioni, Milano 2020

2 - Quaranta D., Media, New Media, Postmedia, Postmedia Books, Milano 2010.

3 - Catricala V. Media art. Prospettive delle arti nel XXI secolo. Storie, teorie, preservazione, Mimesis 2016

Metodi didattici
Lezioni frontali + visione di materiale e discussione in aula

Modalita della verifica del profitto
Consegna tesina + lettura di un libro a testa + discussione e analisi

Note

Per essere ammessi all’esame e conseguire i relativi crediti e obbligatoria la frequenza alle lezioni nella
misura minima del 75% sul totale delle lezioni. Nel caso di studenti lavoratori che presentino la
documentazione per l’esonero dalla frequenza, verra studiato in accordo con il docente un programma
alternativo.

Lingua di insegnamento: italiano

Orario delle lezioni
Corso corso semestrale. - 1. semestre - Giorno: venerdi, orario: 9-00-13.00

Orario di ricevimento
Il docente riceve [al termine/prima delle lezioni/il giorno x alle ore X]

Calendario

Lezione 1: venerdi 24/10
Introduzione: la fenomenologia dei media nel dialogo tra arte, tecnologia, scienza e societa

Lezione 2: venerdi 31/10
Scenario: tematiche della New Media Art, centri di produzione e ricerca, istituzioni e piattaforme web

Lezione 3: venerdi 7/11
Mercati: I'impatto dei tecnologie mediali nelle dinamiche culturali e di mercato della new media art

Lezione 4: venerdi 14/11
Arte e Rete: la produzione artistica, i linguaggi e le estetiche di Internet

Lezione 5: venerdi 21/11
Arte e Rete: la produzione artistica, i linguaggi e le estetiche di Internet

Lezione 6: venerdi 28/11
Coding e Dati: software e reti neurali generative, TTl e TTV per le arti visive e il data visualization

Lezione 7: venerdi 5/12
Coding e Dati: software e reti neurali generative, TTI e TTV per le arti visive e il data visualization

Lezione 8: venerdi 12/12
Ambienti e oggetti: architetture, ambienti performativi, stampa 3D di oggetti e interattivita

Lezione 9: venerdi 19/12
Ambienti e oggetti: architetture, ambienti performativi, stampa 3D di oggetti e interattivita



Lezione 10: venerdi 09/01
Scienza e contesto: Intelligenze Artificiali, robotica, biotecnologie e neuroscience nella produzione artistica

Lezione 11: venerdi 16/01 (dalle 9.00 alle 14.00, 5 ore)
Scienza e contesto: Intelligenze Artificiali, robotica, biotecnologie e neuroscience nella produzione artistica



